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LEIHMATERIALIEN

..far Rollenspielinteressierte, die ganze
Rollenspiel-Szene, und unsere Partner in

ganz Thiringen. &“

COMMUNITY-EVENTS

..des Orgateams und fur die ganze Szene --
alle, die sich einladen lassen.

VERANSTALTUNGSFULLE ":

Sehr gerne wurden wir haufiger Referenten
einladen, die wir auch honorieren mussen --
zum Beispiel den Autor Christian von Aster
fur eine Schreibwerkstatt, oder Performer fur
Theaterworkshops und mehr.

Unser ganzes Programm gewinnt auBerdem
enorm mit frischem Material, Spielen und
Verpflegung: die monatlichen Spiellei-
tendenstammtische, die verschiedenen
Workshops, unsere Besuche bei Campus-
und Stadt-Veranstaltungen uv.m.

ROLLENSPIELWERBUNG

..um die Community zu vergréoRern und auf
Rollenspiel aufmerksam zu machen.

PRESTIGEPROJEKTE

Uber 100 unregelmaBige Teilnehmende und
bis zu 40 Leute bei jedem Termin hat der
"llmenauer Rollenspielabend” als unsere
grolte Veranstaltung mit dem hdchsten
Materialeinsatz.

Nachdem das Krimidinner im November 25
ein grolBer Erfolg war, fassen wir eine
regelmaRige Wiederholung mit dem bi-Club
ins Auge. Daruber wirde sich unsere
Reichweite deutlich Uber die Rollenspiel-

/ interessierten hinaus erweitern.

)

Sie erwagen, ob oder wie Sie uns unterstltzen
konnten? Sie haben Fragen zu Wirfelsegen oder
zu Pen&Paper-Rollenspielen? Wir freuen uns, wenn
Sie sich bei uns melden! Wir sind gut erreichbar
unter:

W
: Conrad Neubert
0176 848 676 22

i‘

conrad.neubert@ekmd.de

SUCHT

SPONSOREN

Kontoinhaber: Evangelischer Kirchenkreis Gotha
IBAN: DE60 5206 0410 0208 0157 16
(Evangelische Bank)

Bei Spenden bitte ,Spende Wiirfelsegen” im Betreff
angeben. Wenn Sie lhre Adresse hinzufugen,

erhalten Sie eine Spendenbescheinigung bei
' Betragen Uber 300€. e~

www.wuerfelsegen.de
@wuerfelsegen
0176 848 676 22

conrad.neubert@eekmd.de




Wir sind eine Gemeinschaft von Rollenspiel-
begeisterten - offen fur alle, unabhangig von
Glaubenshintergrund oder Rollenspiel-
Erfahrung. Das Herz unserer Community ist das
Orga-Team, etwas mehr als zehn engagierte
Leute. Die Leitung des Projektes hat Pfarrer
Conrad Neubert, der fur diese kulturell-soziale
Arbeit vom Evangelisch-Lutherischen
Kirchenkreis Gotha beauftragt wurde.

Die kirchliche Anschubfinanzierung hat unsere
Arbeit ermaglicht, aber die Férderung ist zeitlich
begrenzt.

Unser Ziel ist: Wir wollen bleiben! Mit unserem
Engagement mdchten wir eine fest verankerte
und lebendige Rollenspiel-Community in
llImenau dauerhaft etablieren.

7, Wiy VERNETZUNG UND
A
. ‘ SIGNALWIRKUNG
=]

Warfelsegen ist weit Uber die Rollenspiel-Szene
hinaus bekannt. Im Uni-Kontext unter
Mitarbeitenden und Studierenden, unter den
Clubs, Vereinen und Gruppen in der Stadt, aber
auch einfach unter denen, die sich in unserer
ganzen Region fur Spiele interessieren. Durch
unsere kirchliche Anbindung sind wir auch in den
lokalen Kirchengemeinden und in der ganzen
Evangelischen Kirche in Mitteldeutschland als
ungewodhnliches Projekt bekannt. Durch unsere
Vernetzung mit der deutschlandweiten
Rollenspiel-Szene haben wir feste Kontakte mit
Vereinen und Gruppen in ganz Deutschland.

WER SIND WlR.z..(m

WURFELSEGEN -- DEINE ILMENAUER ROLLENSPIEL-COMMUNITY

%
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Wir fordern Rollenspiel und bauen Gemeinschaft!
Unsere Gaste erleben eine Athmosphare des
Willkommens und der Gemeinschaft. Unsere
monatlichen, offenen, anfangerfreundlichen
Rollenspielabende haben bis zu 40 Teilnehmende.
Bei anderen Veranstaltungen variieren wir bewusst
Ort, Termin, Partner und Zielgruppe.
Wir bringen Menschen aus allen Millieus
zusammen. Unsere Angebote reichen von stark
Szene-spezifischen Spielleitenden-Stammtischen
bis zu breit &éffentlichkeits-wirksamen Krimidinnern
oder Kinderspielen auf Straenfesten.
Unsere Spiele bringen die Leute nicht nur in einen
Raum, sondern auch an einen Tisch und ins
Gesprach miteinander.

KULTURELL-SOZIALE
ARBEIT

WAWI IHNEN BIE

TEAMBUILDING-EVENT
IN IHREM UNTERNEHMEN

Wir fuhren bei lhnen im Unternehmen ein

kooperatives Rollenspiel-Teambuilding-Event
‘ mit lhnen ab. Nach

. j ' einem Spielenachm.it-
‘ mit bewusst gesetzten

kooperative Problemlésung unter engen
konnen naturlich auch entscheiden, sie

durch. Wir stimmen das
Ziel und den Rahmen

tag oder -abend st

. eine Reflexionseinheit
Lerneffekten maglich:
Abteilungsibergreifende Kommunikation,
Mitarbeitenden, gemeinsame Firmenidentitat...
Die Reflexionsphase wird kurzweilig - aber Sie
wegzulassen und ganz den Spall am Spiel in den
Vordergrund zu stellen.

SICHTBARKEIT
IN UNSERER WERBUNG

Ihr Name und Logo erscheint auf
unseren Plakaten, Flyern, Webseiten
und in unseren Emails. Auf unseren
Veranstaltungen danken wir
regelmaRig ausdrucklich unseren
Sponsoren. In unseren Pressemit-
teilungen wird |hre Firma dankend
genannt. Material, das mit |hren
Spenden erworben wird, wird mit einem
entsprechenden Dank-Hinweis versehen.




